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UNIDAD DE BIOTECNOLOGIA 3D

¢, Qué es la Biotecnologia?

La Biotecnologia se define como un area multidisciplinaria, que emplea la biologia,
quimica y procesos varios, con gran uso en agricultura, farmacia, ciencia de los
alimentos, ciencias forestales y medicina. Probablemente el primero que usé este
término fue el ingeniero hungaro Karl Ereky, en 1919.

Una definicion de biotecnologia aceptada internacionalmente es la siguiente:

La Biotecnologia se refiere a toda aplicacion tecnolégica que utilice sistemas
biolégicos y organismos vivos o sus derivados para la creacion o modificacién de
productos o procesos para usos especificos (Convention on Biological Diversity,
Article 2. Use of Terms, United Nations. 1992).

La Biotecnologia, comprende investigacion de base y aplicada que integra distintos
enfoques derivados de la tecnologia y aplicacién de las ciencias bioldgicas, tales
como biologia celular, molecular, bioinformatica y microbiologia marina aplicada.
Se incluye la investigacion y desarrollo de sustancias bioactivas y alimentos
funcionales para bienestar de organismos acuaticos, diagndstico celular y
molecular, y manejo de enfermedades asociadas a la acuicultura, toxicologia y
genomica ambiental, manejo ambiental y bioseguridad asociado al cultivo y
procesamiento de organismos marinos y dulceacuicolas, biocombustibles, y
gestion y control de calidad en laboratorios.

Escuela Mercantil de Sevilla, crea un Centro de Investigacion Cientifica 1+D+l.

Combinando Biotecnologia, Tecnologia de Impresiéon 3D y Tecnologia Multimedia en
Realidad virtual. Se inicia con 4 Proyectos y 16 Programas Especificos.
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Tipos de Biotecnologia

Segun el ambito hacia el cual van dirigidos sus servicios, se puede clasificar en
varios grupos que se identifican mediante un cédigo de color. Asi, los principales
tipos de Biotecnologia segun el cédigo de color son:

Biotecnologia verde

Aplicada en procesos agricolas como, por ejemplo, en la obtencién de plantas
transgénicas, es decir, modificadas genéticamente. Estas plantas presentan
“novedades” y “ventajas” con respecto a las demas dependiendo del rasgo que el
ser humano desee modificar. Pueden ser capaces de crecer bajo condiciones
climaticas adversas, resistir a diversas plagas o enfermedades, etc. Con todo ello,
se obtiene como resultado una mayor productividad en los cultivos.

Biotecnologia azul o marina

Aun en desarrollo, es empleada en ambientes marinos y acuaticos. Su utilidad
reside en campos como la acuicultura, la alimentacién, cuidados sanitarios o
productos cosméticos.

Biotecnologia gris o del medio ambiente

Su propédsito es el mantenimiento de la biodiversidad, es decir, de preservar las
especies, asi como de eliminar contaminantes y metales pesados del medio natural.
Se encuentra ligada al proceso de biorremediacion, que utiliza plantas y
microorganismos para la reduccion y eliminacién de estas sustancias perjudiciales
para el medio.

Biotecnologia roja

Utilizada en procesos médicos como la produccidn de antibiéticos a partir de
organismos, el desarrollo de vacunas y farmacos o el progreso de la ingenieria
genética, que a través de la manipulacion de los genes encuentra tratamiento a
diversas enfermedades (terapia génica).
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Tipos de Biotecnologia

Biotecnologia , ligada a los procesos industriales

Su propésito es crear productos que se degraden facilmente, que consuman una
menor energia y generen una menor cantidad de desechos durante su produccion,
como en la industria textil. Por lo tanto, esta biotecnologia utiliza menos recursos
que la industria tradicional.

Biotecnologia naranja

Su objetivo es la difusion de la biotecnologia, proporcionando informaciéon para
fomentar y atraer a futuros investigadores con altas capacidades para el desarrollo
biotecnolégico.

Biotecnologia marrén
Engloba los tratamientos que se aplican sobre suelos aridos y desérticos.

Biotecnologia dorada
Se relaciona con la bioinformatica como el analisis de datos obtenidos de procesos
biolégicos.

Biotecnologia morada
Que engloba las cuestiones legales de esta ciencia como las medidas de seguridad,
la proteccién de los datos de los pacientes, bioética o legislacién.

Se trata de un tipo de biotecnologia emergente perteneciente a la industria culinaria
y relacionada con la reduccién de la saturacién de los acidos grasos de los aceites
empleados en cocina.
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¢ Qué es la Realidad Virtual?

A pesar de que existen muchas acepciones, hay un consenso generalizado en
definir la Realidad Virtual como la simulacion de un entorno interactivo
generalmente llamado mundo virtual; se trata en definitiva de un modelo
tridimensional generado por el ordenador que permite la visualizacidn e interaccion
con los elementos del mundo todo ello a tiempo real.

La perspectiva del mundo que estamos visualizando esta continuamente
calculandose y la imagen resultante aparece en pantalla de forma que el usuario
tiene constantemente el control de su posiciéon y su punto de vista.

Un mundo virtual incluye todo tipo de detalles para conseguir una sensacién de
realidad como son:

- Representacion grafica tridimensional.
- Libertad de movimiento.

- Inmersién visual 3D, 4D, 5D y 6D.

- Sensaciones tactiles.

- Sensaciones olfativas y gustativas.

- Sonido volumétrico.

- Interaccién directa a tiempo real.

¢, Qué es la Biotecnologia 3D?

La impresion 3D de materiales biolégicos abre las puertas a toda una nueva
generacion de avances. Todo surge de la puesta en comun de tres ciencias o
especialidades: la biologia, la creacion de biomateriales y la impresién 3D.

C/ Luchana, 4 - 41004 Sevilla

Teléfono 954 22 23 00 - E-mail: escuela@escuelamercantil.com
www.escuelamercantil.com

Centro de Investigacion Cientifica I1+D+l. Unidad de Biotecnologia 3D




Administracion, Gestién, Informatica, Comercio y Marketing
Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia

UNIDAD DE BIOTECNOLOGIA 3D
Escuela Mercantil de Sevilla

La Escuela Mercantil de Sevilla, crea un Centro Cientifico en Investigacién,
Desarrollo e Innovacion, dentro del campo de la Biotecnologia 3D, apoyado por la

Tecnologia Multimedia en Realidad Virtual y la Tecnologia de Impresion 3D,
destinada a la Formacion Profesional en las especialidades de Administracion,
Gestion, Informatica, Comercio y Marketing, asi como otras areas multidisciplinares.

La Unidad de Biotecnologia 3D de la Escuela Mercantil, se inicia con 4 Proyectos y
16 Programas Especificos. Tecnologia de creacién propia y una amplia visiéon
interdisciplinar, diversificada y diferenciada.

- Proyecto Génesis VR - Virtual Reality.

- Proyecto ATED. Alta Tecnologia Educativa a la Diversidad.
- Proyecto Hércules 12-3D. Con 12 Programas Especificos.
- Proyecto Bio4dmix. Con 4 Programas Especificos.

La Unidad de Biotecnologia 3D esta ubicada en el Edificio Monumental catalogado
de Interés Histoérico-Industrial, que sera anunciado en los Actos del 85 Aniversario.

Tenemos 2 Proyectos muy avanzados, que llevan muchos ainos en procesos de
investigacién y Desarrollo. También tenemos un Programa Especifico en marcha
con resultados muy satisfactorios.

A continuacién, algunos datos de los Proyectos y Programas mas avanzados.
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Proyecto Génesis VR - Virtual Reality.

El Complejo Informatico Génesis VR: Sistema Multimedia en Realidad Virtual. Nace
en 1.987. Creacién del Profesor Francisco M. Romero Neira.

Fue presentado oficialmente en la Feria Internacional de la Informatica de Madrid,
(SIMO 1.994).

En colaboracion con FENAS (Federaciéon Nacional de Asociaciones de Secretarias
de Espana). Se facilitan a las/os Secretarias/os y Administrativas/os de unas
herramientas especiales para sus ensenanzas y aprendizajes; como realizar
practicas en empresas virtuales 6 aprender inglés sin moverse de casa, visitando
virtualmente Londres.

En la Feria Internacional de la Informatica de Madrid, (SIMO 1.995). Se presenta de
nuevo el Complejo Informatico Génesis Virtual Reality, ahora con acceso directo
desde internet.

Afo 1994 Presentacion Oficial Afo 1994
Complejo Informatico
Génesis VR.
SIMO'94

Profesor Francisco M.
Romero Neira

Complejo Informatico Génesis VR.
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Proyecto Génesis VR - Virtual Reality.

El Complejo Informatico Génesis VR: Sistema Multimedia en Realidad Virtual. Fue
presentado oficialmente a nivel Mundial en la Conmemoracion del XXV Aniversario
de FIAS (1.995) - Organismo de la Organizacion de Estados Americanos, que se
celebré en La Paz (Bolivia), con la asistencia de mas de 25 paises.

La Celebracién tuvo lugar en el Saléon de Actos del Banco Nacional de Bolivia, con
la intervencién de varios Ministros del Gobierno y la Presentacion del Complejo
Informatico Génesis VR por parte del Profesor Francisco M. Romero Neira.

La Federacion Interamericana de Asociaciones de Secretarias, Organismo de la
OEA; y Professional Secretaries International de Estados Unidos, disfrutaron de las
aplicaciones de la Tecnologia Multimedia en Realidad Virtual, en las areas de
Administracion, Gestion Empresarial, Informatica, Comercio Internacional y
Marketing.

Afo-1995

n Mundial
- _‘-____'-_—-CDWPIejo Informatico
- G

énesis VR.

Profesor Francisco M. Romero Neira
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Proyecto ATED. Alta Tecnologia Educativa a la Diversidad.

ATED es un ambicioso Proyecto en el campo de la educaciéon cuyo objetivo es ser
util a las personas con necesidades educativas especiales y cuyo soporte es el
Complejo Informatico Génesis VR, con Tecnologia Multimedia en Realidad Virtual.

El Profesor Francisco M. Romero Neira, pudo comprobar que la Tecnologia creada,
tenia otros beneficios para la salud y entonces diseié todo un nuevo software de
ayuda a las personas con discapacidades, tanto en el ambito sensorial, como motor
o psiquico, habiéndose conseguido éxitos en los siguientes procesos cognitivos:

1 Percepcion: Fundamentalmente en la espacial en sus aspectos de verticalidad,
horizontalidad, profundidad y distancia relativa.

1 Memoria: Tanto primaria como secundaria a partir de los registros visuales y
auditivos.

(1 Atencion: En su proceso activador y selectivo.

[l Lenguaje: Como necesidad educativa especial.

[1 Motivacion: Ayudando los habitos, impulsos e incentivos fundamentalmente de
las personas con discapacidades psiquicas.

Afio 2001

El Iimo. Sr. Concejal Delegado del Distrito Casco Antiguo
del Ayuntamiento de Sevilla, Don Pablo de los Santos
Parejo, acompafado del Sr. Don Alvaro Enriquez Amador,
Coordinador de Actividades del Distrito Casco Antiguo,
inauguré el 6 de marzo de 2.001, el Proyecto ATED en las
instalaciones de la Escuela Mercantil de Sevilla.
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Proyecto ATED. Alta Tecnologia Educativa a la Diversidad.

En Abril de 2.001, EI Excmo. Sr. Consejero de Turismo y Deportes del Gobierno de
la Junta de Andalucia, Don José Hurtado Sanchez, acepté la Presidencia de Honor
del Proyecto ATED. Alta Tecnologia Educativa a la Diversidad.
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Proyecto Hércules 12 - 3D.
Programa Especifico STE I+D Impresion 3D en el Aula.

Desde 2.016, la Escuela Mercantil de Sevilla es pionera en Andalucia en aplicar la
Tecnologia de Impresion 3D, en la Formaciéon Profesional de Grados Medios y
Superiores, dentro de su Médulo de Informatica.

El Programa Especifico STE I+D Impresién 3D en el Aula, lleva a nuestro alumnado
al conocimiento inicial de la Tecnologia de Impresion 3D dentro de la Unidad
Didactica de Impresion, del Médulo de Informatica, en las Especialidades de
Administracion, Gestién, Informatica, Comercio y Marketing.

Actualmente, se esta incorporando el diseio asistido y el escaneado 3D, al proceso
de Impresion 3D. El Programa incorporara la Realidad Virtual como complemento
final del Programa.

Afo 2016
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